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Ergotherapie
Ausbildung

NRW übernimmt

100 % der Schulgebühren! 



Was tust du  
als Ergotherapeut?
Du unterstützt Menschen, die durch 
Krankheit, Unfall oder Behinderung 
in ihren körperlichen, geistigen 
oder seelischen Fähigkeiten 
eingeschränkt sind. 
Verbesserung der 
• Funktionsfähigkeit
• Kraft
• Koordination
• Konzentrationsfähigkeit
• Fitness 
• Schmerzbelastung
für jeden Patienten durch  
individuelle Therapie.

Welche Kompetenzen brauchst du?
Ein hohes Maß an Einfühlungsvermögen, Respekt und  
Rücksichtnahme, Kommunikationsfähigkeit, eine hohe  
Sozialkompetenz und Sensibilität im Umgang mit Patienten, 
strukturiertes Handeln: Analyse, Planung und Umsetzung 
der Therapie, Freude am Erfolg.

Mögliche Arbeitsfelder
Krankenhäuser Reha-Einrichtungen  
Gesundheitszentren Wohnheime 
Senioren- und Pflegeheime Praxen
Kindertagesstätten Suchtkliniken
Werkstätten für Menschen mit  
Behinderung

Ausbildungs- 
beginn
September

NRW übernimmt

100 % der Schulgebühren! 



Dein Weg zum Ziel

3-jährige theoretische und fachpraktische Berufsfachschulausbildung mit Praktika an echten Patienten.

Jahr 1 Jahr 2 Jahr 3

Ausbildungsbegleitendes Studium und / oder ergänzende Fortbildungen jederzeit möglich

Voraussetzungen
•	Mittlerer Bildungsabschluss 

oder Abitur
•	Gesundheitliche Eignung

Bewirb dich!
Bewerbung online,  
per Mail oder  
mit klassischer  
Bewerbungsmappe

www.ecl-koeln.de

ca. 1.500 h Unterricht 
ca. 500 h Fachpraktikum

ca. 1500 h Unterricht
ca. 500 h Fachpraktikum

ca. 500 h Unterricht
ca. 500 h Praktikum 

Inhalte im Unterricht: 
•	Medizinische und ergotherapeutische Grundlagen
•	Sozialwissenschaftliche und pädagogische Grundlagen
•	Ergotherapeutische Behandlungsverfahren
•	Handwerkliche und Gestalterische Techniken mit  

verschiedenen Materialien (z. B. Papier, Seide, Holz, Ton)
•	Spiele, Hilfsmittel, Schienen und technische Medien


